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MEDIO OFICIAL DE DIFUSION Y DIVULGACION DEL ANO 15 NUM. 373 27 DE MARZO DE 2023
GOBIERNO MUNICIPAL DE ZAPOTLAN EL GRANDE

Convocatoria y Reglas de Operacion
del Programa “Becas para el
Entrenamiento y Capacitacion
para la Industria del Videojuego y
la Animaciéon 2023", en el
Municipio de Zapotlan el Grande,
Jalisco




C. Alejandro Barragan Sanchez, Presidente Municipal Constitucional del Municipio de
Zapotlan el Grande, Jalisco, en cumplimiento a lo dispuesto en los articulos 42 fraccion IV y V,
y 47 Fraccion V de la Ley del Gobierno y la Administracion Publica Municipal para el Estado de
Jalisco, a todos los habitantes del Municipio de Zapotlan el Grande, HAGO SABER:

Que el Ayuntamiento de Zapotlan el Grande, Jalisco, en pleno ejercicio de sus atribuciones en
la Sesién Ordinaria de Ayuntamiento numero 31 treinta y uno, en el punto numero 17 diecisiete
del orden del dia, de fecha 23 veintitrés de marzo del afio 2023 dos mil veintitrés tuvo a bien
aprobar por mayoria absoluta (12 votos a favor, 3 inasistencias justificadas y 1 ausencia
injustificada) los siguientes:

RESOLUTIVOS:

PRIMERO.- Con fundamento en lo dispuesto por el numeral 38 de la Ley de Gobierno y la
Administracion Publica Municipal, se faculte y autorice a los CC. PRESIDENTE MUNICIPAL,
SECRETARIA DE GOBIERNO, y SINDICA para que a nombre y Representacién del Municipio
de Zapotlan el Grande, Jalisco, la suscripcion del Convenio General de Colaboraciéon que
celebran, por una parte, ARDEN COLECTIVO ASOCIACION CIVIL, que tiene como objetivo
establecer las bases para la transferencia y ejercicio de los recursos publicos, definir la
aplicacién de éstos, precisar los compromisos y establecer los mecanismos para la evaluacion
y control de su ejercicio en relacion con el proyecto denominado “Unreal Echo Training Center”
“Proyecto” cuya descripcion y calendario de esté se adjunta como parte integral del convenio
como anexo 1; cuya vigencia se propone desde la fecha de suscripcién y hasta la conclusion
de “EL PROYECTO”. Asimismo, se aprueban en lo general y en lo particular las Reglas de
Operacion, asi como la Convocatoria, anexas al presente. La partida presupuestal de la que
saldra el pago es la 9 02 01 del Gasto Operativo de la Jefatura de Desarrollo Econdmico. Dicha
adquisicion debera ponerse a consideracion del Comité de Compras Gubernamentales del
Municipio de Zapotlan el Grande, Jalisco.

SEGUNDO.- Notifiquese los presentes resolutivos a los CC. Presidente Municipal, a Secretaria
de Gobierno y Sindica Municipal, para los fines y efectos legales a que haya lugar.

TERCERO.- Notifiquese el presente dictamen al C. OMAR FRANCISCO ORTEGA PALAFOX
en su caracter de Director General de Desarrollo Econdémico, Turistico y Agropecuario, a efecto
de que mantenga comunicacién permanente con la ARDEN COLECTIVO ASOCIACION CIVIL
y se cumpla con los fines propuestos en el presente.



CUARTO.- Una vez aprobada dicha convocatoria se faculta al Presidente Municipal para los
efectos de su obligatoria promulgacion de conformidad con lo que sefiala en articulo 42
fracciones IV y V y articulo 47 fraccion V, de la Ley de Gobierno y la Administracion Publica
Municipal del Estado de Jalisco, articulos 3 fracciones | y Il, 18 y 20 y demas relativos y
aplicables del Reglamento de la Gaceta Municipal de Zapotlan el Grande, Jalisco., asi como a
la Secretario General para los mismos efectos, como la publicacion en la pagina oficial del
Ayuntamiento, debiendo publicarse en ambos medios de divulgacion por un término de 7 siete
dias naturales.



El Gobierno de Zapotlan el Grande, Jalisco a través de la
Direccion General de Desarrollo Econémico, Turistico y
Agropecuario.

CONVOCAN

A los estudiantes de licenciaturas o ingenierias del Ultimo afio o recién egresados hasta
5 afios, de carreras afines a la tecnologia a participar en el programa “BECAS PARA EL
ENTRENAMIENTO Y CAPACITACION PARA LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO Y LA
ANIMACION 2023, el cual tiene como objetivo desarrollo de habilidades y competencias en el
area de programacion y animacion en jovenes y beneficiar a 20 alumnos, bajo las siguientes:

BASES:
PRIMERA. De los participantes:

1. Estudiantes de licenciaturas o ingenierias del ultimo afio o recientes egresados hasta
5 anos de carreras afines a la tecnologia en las escuelas ubicadas en el Municipio de Zapotlan
el Grande, de preferencia originarios de Zapotlan el Grande, Jalisco.

2. Que habiten en la cabecera municipal, poblaciones de las agencias y delegaciones
municipales.

3. Los estudiantes deben ser mayores de edad.

SEGUNDA. Requisitos de participacion:

1. Oficio de solicitud de apoyo en formato libre que contenga como minimo lo siguiente:
a) Contener los datos generales del solicitante.

b) Dirigido al Presidente Municipal.

c) Mencionar en el cuerpo del oficio que se solicita el apoyo para una beca.

d) Presentar identificacion oficial, que acredite la identidad del interesado.

e) Comprobante de domicilio del interesado.

f) Copia del acta de nacimiento.

g) Firmar una carta compromiso de asistencia y como garantia de cumplimento un pagaré.
2. Las habilidades minimas requeridas por parte del alumno son:

a) Tener de 2 a 5 horas para invertir semanalmente en la formacion.

b) Estar interesado en los videojuegos, animacion y/o produccion virtual.

c) Entender y hablar inglés basico.

d) Conocer el uso basico de un ordenador.

e) Cumplir con los requisitos minimos de hardware y software.

f) Nociones béasicas de modelado 3D.

g) Nociones basicas de materiales.

3. Los requerimientos técnicos minimos en cuento al equipo son:
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a) Windows 7 (64 bits) // Mac OS X 10.9.2
b) Dual core Intel or AMD, 2.5 GHz

c) DirectX 11 compatible GPU

d) 8 GB RAM

e) 2 monitores (entrenamiento virtual).

Vigencia:
Desde la emision de la convocatoria hasta 14:00 del viernes 21 de abril de 2023.

Obligaciones

o Debera tener disponibilidad de tiempo y participacion, para asistir a las reuniones
programadas.
* Debera de tener una asistencia no menor al 90% para considerar que el entrenamiento

ha sido satisfactorio, el que incumpla con la asistencia debera de pagar el total de beca otorgada,
el cual debera firmar una carta compromiso y un pagaré.

° Presentar ante la evidencia fotografica del antes y el después de la aplicacion del apoyo
a la Jefatura de Desarrollo Econdémico.

° El becario debera entregar un trabajo en beneficio del ayuntamiento acorde a lo
estudiado.

TERCERA. Tipo de apoyo:

1.- El apoyo sera otorgado a cada beneficiario mediante una beca de estudio, es un
entrenamiento que esta disenado para capacitar a los participantes en los aspectos basicos
del motor grafico Unreal Engine 5, ayudandoles a explorar varios procesos de la industria
creativa, donde podran desarrollar sus habilidades en programacion, animacion digital y
modelado 3D y 2D, creacién de efectos visuales y ambientes para producciones virtuales

aplicadas a cinematografia. (https://www.uetc.mx/)

2.- El “Curso Especializado” Unreal Engine 5 para los Beneficiarios, tiene las siguientes
caracteristicas:

-La curricula académica consta de 30 sesiones.

-Inicia el 29 de abril del 2023, se impartira los dias sabado de 10:00 am a 12:00 pm. Esta
proyectado completar el curso la segunda semana de noviembre de 2023.

CUARTA. Recepcion de solicitudes.

1.-El Centro Universitario del Sur y el Tecnolégico Nacional de México con sede en Ciudad
Guzman, con carreras afines a las tecnologia son las responsables de recibir las solicitudes y
validar el perfil de los estudiantes cumplan habilidades minimas requeridas conforme a la
presente convocatoria, dichas solicitudes deberan ser entregas a la Direccion de General de
Desarrollo Econémico, Turistico y Agropecuario.
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2.- Las escuelas de nivel superior mencionadas, determinaran sus reglas a seleccionar a sus
estudiantes a participar en el “Curso Especializado” Unreal Engine 5.

QUINTA. Evaluacién de solicitudes.

1.- La Direccién General de Desarrollo Econémico, Turistico y Agropecuario sera la encargada
de revisar algun faltante de requisito de las solicitudes entregadas por las universidades,
determinando cuales cumplen con los requisitos expedidos en las Reglas de Operacion para
posteriormente entregar antes del dia 24 de abril a las Comisiones de Edilicias de Desarrollo
Econdmico y Turismo y la Comisién Edilicia de Ciencia, Innovacion y Tecnologia y para que
sesione y determine quienes seran las personas beneficiadas.

SEXTA. Notificacion.

1.- La inclusion o negativa de ingreso al programa debera ser notificada por la Direccion
General de Desarrollo Econdmico, Turistico y Agropecuario a los solicitantes a través de los
medios que estime convenientes, garantizandose que todos los solicitantes sean notificados.

Cualquier duda u omisién que no se haya especificado quedaré a cargo de las Comisiones
Edilicias sefialadas para tomar las decisiones correspondientes. Este programa es publico,
ajeno a cualquier partido politico.

ATENTAMENTE
“2023, ANO DEL BICENTENARIO DEL NACIMIENTO DEL ESTADO LIBRE Y SOBERANO DE JALISCO”
”2023LANQ DEL 140 ANIVERSARIO DEL NATALICIO DE JOSE CLEMENTE OROZCO”
Ciudéél/’@@iﬁ\&fg_;wmipio de Zapotlan el Grande, Jalisco, a 24 de marzo de 2023
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l.- Introduccion

Es un programa que fomenta la participacién de las instituciones educativas de nivel superior
de nuestro municipio que motiva la participacion de los estudiantes de licenciaturas o
ingenierias del ultimo ano o recién egresados hasta 5 anos, de carreras afines a la tecnologia,
con la finalidad de aplicar el entrenamiento para mano de obra especializada para la industria
del videojuego y la animacién en nuestra ciudad por medio de U- Echo Training Center
(UETC).

Il.- Objetivo del programa

Este proyecto tiene como objetivos.
l. El desarrollo de habilidades y competencias en el area de programacién y animacion
en jévenes.
Il Promocionar y difundir material o proyectos que estén relacionados con la industria
creativa y con el desarrollo tecnolégico y/o de fomento a medios digitales.
1. Establecer las bases para inversiones futuras en la region enfocados en la nueva
economia, del desarrollo de video juegos.

lll.- Descripcién del Programa.

v" Nombre del programa: Becas para el entrenamiento y Capacitacién para la Industria
del videojuego y la animacién

v" Dependencia responsable del programa: Direccion General de Desarrollo Econdémico
Turistico y Agropecuario.

v' Area responsable del programa: Jefatura de Desarrollo Econémico.
v Apoyos Internos y externos: Centro Universitario del Sur y el Tecnoldgico Nacional de

México con sede en Ciudad Guzman.

v" Responsable del entrenamiento y capacitacion. - Arden Colectivo Asociacién Civil. -

IV.- Acciones que realizaran los participantes.

v' Jefatura de Desarrollo Econémico. - Es la responsable de hacer llegar en tiempo y forma
la convocatoria autorizada en sesion de ayuntamiento a las instituciones educativas de
nivel superior, asi como la inscripcion de los participantes.
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v Escuelas de Educacion Superior.- Centro Universitario del Sur y el Tecnoldgico Nacional
de México con sede en Ciudad Guzman,

a) Deberan proporcionar los espacios y la conexion de internet que los
estudiantes requieren.

b) Sonlos responsables de dar a conocer la presente convocatoria a los alumnos
y ser el filtro de los estudiantes y entregar los expedientes que cumplan con
los requisitos.

v" Arden Colectivo Asociacion Civil.-

a. Entregar a “LAS PARTES” un informe trimestral por escrito que contenga los
avances fisicos de “EL PROYECTO, asi como un informe final por escrito del
ejercicio de los recursos aportados y resultados obtenidos.

b. Garantizar el seguimiento del aprovechamiento de las personas registradas,
entregando métricas de asistencia y avance de acuerdo con el curso.

c. Creacion de canales de comunicacién para la entrega de evidencias, resolucion
de dudas, asesorias y creando comunidad para la integracion entre alumnos,
organizacion de equipos para proyectos, etc., segun sea el caso de cada curso.

V.- Tipo de Apoyo:
a) 20 Becas para entrenamiento y capacitacion, cada una con un valor de $10,000.00
mas iva.
b) La cantidad total es de $232,000.00 pesos (doscientos treinta y dos mil pesos M.N
00/100) incluyendo el impuesto al valor agregado (IVA) y demas deducciones
aplicables.

VI.- Poblacion Objetivo y Beneficiarios

Alumnos de nivel superior del ultimo afio de estudio y recién egresados de carreras afines a la
tecnologia del municipio de Zapotlan el Grande.

VII.- Alcance del programa

Seran 20 alumnos que cumplan con los perfiles y las habilidades mininas requeridas para poder
tener la capacidad de entender el curso Unreal Engine 5.

VIIl.-Derechos y Obligaciones de los Beneficiarios y Ganadores.

Derechos de los Beneficiarios:

* Se les hara llegar a través de la Jefatura de Desarrollo Econdmico en tiempo y forma la
convocatoria a todas las instituciones de nivel superior del municipio de Zapotlan el Grande
Jalisco.

* Los Directores de las escuelas de nivel superior son los responsables de informar a los
alumnos del ultimo grado de estudios de la convocatoria del programa becas para el
entrenamiento y capacitacion para la industria del videojuego y la animacion.
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El alumno que desee participar, la institucion educativa debe ser quien designe bajo sus
métodos de seleccién a los alumnos, cumpliendo con los requisitos que senale la presente
convocatoria, el expediente respectivo debe ser entregado Jefatura de Desarrollo Econémico.

IX.- Obligaciones de los 20 ganadores del programa becas para el entrenamiento y
capacitacion para la industria del videojuego y la animacion.

Dar la informacién de sus datos personales (Nombre de sus padres o tutores, Domicilio,
Colonia, teléfonos de localizacion, estado de salud, aptitudes.

Debera tener disponibilidad de tiempo y participaciéon, para asistir a las reuniones
programadas

Debera tener nociones basicas de modelado 3D.

Debera de tener una asistencia no menor al 90% para considerar que el entrenamiento ha
sido satisfactorio, el que incumpla con la asistencia debera de pagar el total de beca otorgada,
el cual debera firmar una carta compromiso y un pagaré.

Entender y hablar inglés basico.

Reportar oportunamente a la Jefatura de Desarrollo Econémico cualquier tipo de anomalia
gue detecte en el programa.

Presentar ante la evidencia fotografica del antes y el después de la aplicacion del apoyo a la
Jefatura de Desarrollo Econémico.

El becario debera entregar un trabajo en beneficio del ayuntamiento acorde a los estudiado

X.- Causales de baja, cancelacién y/o anulacién del premio de los ganadores.

Que el ganador o ganadora estudie en otro municipio.

Si el beneficiario no asiste a tres primeras sesiones de entrenamiento, perdera
automaticamente su beca.

Que NO quiera participar en las acciones a emprender.
Cuando se compruebe que el beneficiario presenté datos falsos en su solicitud de acceso al
programa.

Cuando no cumpla con las obligaciones establecidas en las Reglas de Operacién de dicho
programa.

Que tenga un comportamiento grosero, antipatico, altanero, denigrante hacia sus
compafieros.

Xl.-Caracteristicas del Subsidio:

Es una aportaciéon econdémica por el Gobierno Municipal de Zapotlan el Grande para realizar
el pago de Becas de entrenamiento y capacitacion seran para 20 (veinte) becarios.
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e En donde la cantidad a destinar por este Gobierno Municipal esta contemplado en el
presupuesto de la Direccion General de Desarrollo Econémico Turistico y Agropecuario.
(Jefatura de Desarrollo Econémico).

e Presupuesto a Ejercer: La cantidad total es de $232,000.00 pesos (doscientos treinta y dos
mil pesos M.N 00/100) incluyendo el impuesto al valor agregado (IVA) y demas deducciones
aplicables.

@ Partida Presupuestal: No. 443

XIll.- Operacion e instrumentacion del programa.

a) De los SOLICITANTES:

Con el objetivo de dar a conocer el programa, Direccion General de Desarrollo Econémico,
turistico y Agropecuario llevara a cabo la difusion, haciendo del conocimiento de la
poblacion en estudiantil las caracteristicas, requisitos y criterios de elegibilidad establecidos
para acceder al apoyo.

e Los interesados en acceder a los beneficios del programa deberan presentarse en su escuela
de Educacién Superior personalmente a realizar la solicitud formal durante el plazo que se
establece en la convocatoria que sea emitida para tal efecto.

e Solo seran recibidas las solicitudes que sean presentadas personalmente y que cumplan con
los criterios de elegibilidad y requisitos establecidos en las Reglas de Operacion.

b) De la CONVOCATORIA:

e EI Gobierno Municipal de Zapotlan el Grande, Jalisco; a través Direccion General de
Desarrollo Econdmico Turistico y Agropecuario a través la Secretaria General, posterior de
la aprobacion de las presentes reglas de operacion, publicara la convocatoria en la gaceta
municipal, pagina de internet y los mecanismos que considere pertinentes para su difusion.

e Sera mediante la convocatoria que emita el Ayuntamiento a través Direccion General de
Desarrollo Econdémico, Turistico y Agropecuario que estableceran los plazos, lugares,
horarios y formatos que los solicitantes deberan de observar y llenar para acceder al
programa.

c) Dela RECEPCION DE DOCUMENTOS:

Las escuelas de Educacion Superior seran la encargada de llevar el control y recepcion de
documentacion y requisitos necesarios para la integracién de los expedientes de cada uno
de los aspirantes a los apoyos, desde la emision de la convocatoria hasta 14:00 del viernes
21 de abril de 2023, deberan entregarlas a Direccién General de Desarrollo Econémico,
Turistico y Agropecuario.

d) De la EVALUACION DE SOLICITUDES:
e La Direccion General de Desarrollo Econdmico, Turistico y Agropecuario sera la encargada
de validar las solicitudes, determinando cuales cumplen con los requisitos expedidos en las
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presentes Reglas de Operacién para posteriormente entregar a las Comisiones de Edilicias
de Desarrollo Economico, Turistico y Agropecuario y la Comisién Edilicia de Innovacién
Ciencia, y Tecnologia.

e) De la PRESELECCION DE BENEFICIARIOS:

Las solicitudes que cumplan la totalidad de los requisitos en tiempo y forma que expiden las
presentes Reglas de Operacion y convocatoria, seran aprobadas por la Direccién General de
Desarrollo Econémico, Turistico y Agropecuario antes del dia 28 de abril, dejando eliminados
de manera inmediata los casos que no cumplan a cabalidad con lo estipulado.

De las ETAPAS del programa:
Publicacion de las Reglas de Operacion.
Publicacion de la Convocatoria.
Recepcién de solicitudes.

Evaluacion de solicitudes.

Publicacion y notificacion de beneficiarios.
Entrega del apoyo.

Seguimiento y evaluacion del apoyo.
Comprobacioén.

Cierre de ejercicio.

f) De las AUTORIDADES:

La Direccion General de Desarrollo Econdmico, Turistico y Agropecuario sera la instancia
responsable de la ejecucion y operacion del programa, la cual podra solicitar la colaboracion
de otras Coordinaciones y Direcciones del Gobierno Municipal para cumplir con los fines
establecidos de apoyo a la ciudadania.

La inclusién o negativa de ingreso al programa debera ser notificada por la Direccién General
de Desarrollo Econémico, Turistico y Agropecuario a los solicitantes a través de los medios
que estime convenientes, garantizandose que todos los solicitantes sean notificados.

XIlll.- Mecanismos de control y seguimiento.

a) Oficio de solicitud de apoyo que contenga como minimo lo siguiente:

1. Contener los datos generales del solicitante.

2. Dirigido al Presidente Municipal.

3. Mencionar en el cuerpo del oficio que se solicita el apoyo para una beca.

4. Presentar identificacion oficial, que acredite la identidad del interesado.

5. Comprobante de domicilio del interesado.

6. Copia del acta de nacimiento.

7. Firmar una carta compromiso de asistencia y como garantia de cumplimento un pagaré.
b) Oficio de recepcidén del apoyo brindado, que contenga como minimo lo siguiente:

1. Oficio de recepcion del apoyo.

2. Contener los datos generales del beneficiario.

3. Dirigido al Presidente Municipal.

4. Mencionar en el cuerpo del oficio que se recibio el apoyo de la beca.

5. Anexar evidencia fotografica del antes, durante y después del proceso de atencion.
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6. Firmado por los beneficiarios.
7. Copia INE vigente y comprobante de domicilio.

XIV.- De la comprobacioén de los recursos ejercidos

e Los apoyos que se otorguen a través del programa implican el uso de recursos publicos por
lo que su ejercicio esta sujeto a las Reglas de Operacion vigentes, la Ley de Hacienda
Municipal y a la Direccion General de Desarrollo Econdémico, turistico y Agropecario
conforme al ambito de su competencia.

e La Direccién General de Desarrollo Econdmico, Turistico y Agropecuario sera el
responsable de integrar, revisar y resguardar los expedientes de todos y cada uno de los
beneficiarios del programa.

e La Direccion General de Desarrollo Econémico, Turistico y Agropecuario sera la instancia
encargada de la comprobacion del recurso municipal asignado al programa “VIDEOJUEGO
Y LA ANIMACION 2023” conforme a las reglas de operacién vigentes.

e Los recursos deberan ser comprobados a mas tardar el 31 de diciembre del 2022.

XV.- Regulador del programa

Las Comisiones de Edilicias de Desarrollo Econémico y Turismo y la Comisién Edilicia de
Innovacion Ciencia y Tecnologia, es el 6rgano colegiado regulador del programa, unico
competente para interpretar las reglas de operacion, asi como para la determinacion de las
situaciones no contempladas en las mismas, se regira bajo las siguientes reglas:

a) Este consejo se constituira de manera permanente mientras dure vigente el programa,
mismo que sera desde la publicacién de la convocatoria hasta el cierre del ejercicio 2023.

XVLI.-Transparencia, proteccion de datos personales y rendiciéon de cuentas.

¢ Los datos personales recabados en el marco de las presentes bases son resguardados en
términos de la legislaciéon en materia de transparencia, proteccién de datos personales y
acceso a la informacion publica, asi como la difusién oportuna sobre el padrén de
beneficiarios, apoyos otorgados, area invertida y demas informacion se llevara a cabo con
apego a la “Ley de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica del Estado de Jalisco
y sus Municipios”.

¢ El Gobierno Municipal de Zapotlan el Grande sera el encargado de dar a conocer el programa,
asi como las reglas de operacion, mas la leyenda “Este programa es de caracter publico, no
es patrocinado ni promovido por partido politico alguno y sus recursos provienen de los
impuestos que pagan todos los contribuyentes. Esta prohibido el uso de este programa con
fines politicos, electorales de lucro y otros distintos a los establecidos. Quien haga uso
indebido de los recursos de este programa debera ser denunciado y sancionado de acuerdo
a la Ley aplicable y ante la autoridad competente”
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¢ AVISO DE PRIVACIDAD: De conformidad con el articulo 3 fraccion Il, 21, 22 y 27 de la Ley
General de protecciéon de Datos Personales en Posesion de Sujetos Obligados; asi como lo
dispuesto por la Ley de Proteccidon de Datos Personales en Posesidon de Sujetos Obligados
del Estado de Jalisco y sus Municipios en el articulo 3, Fraccién 11l 19, 20, 21 punto 2 y 22.
El Ayuntamiento de Zapotlan el Grande, Jalisco, con domicilio en la finca marcada con el
numero 62 de la Av. Cristobal Colén, Colonia Centro. C.P. 49000: es el responsable del uso
y proteccién de sus datos personales y al respecto le informa lo siguiente:

¢ Los datos personales que usted proporcione H. Ayuntamiento de Zapotlan el Grande, Jalisco,
seran unica y exclusivamente utilizados para llevar a cabo los objetivos y atribuciones de esta
dependencia.

¢ Si desea conocer nuestro aviso de privacidad integral lo podra consultar a través de la pagina
de internet de este sujeto obligado, la cual es: www.ciudadguzman.gob.mx o bien de manera

presencial en nuestras instalaciones.

XVIl.- QUEJAS Y DENUNCIAS.

Ante cualquier presunta anomalia o mal uso del programa todo ciudadano/a tendra derecho
de presentar sus quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de
responsabilidades administrativas, civiles y/o penales ante las instancias correspondientes, ya
sea por incumplimiento de las disposiciones contenidas en las reglas de operacion y
normatividad que resulte aplicable, para lo cual se ponen a disposicién los siguientes numeros
de teléfono:

341 575 25 00 Ext. 216

Asi como presentar su denuncia por escrito ante el érgano Interno de Control del Municipio de
Zapotlan el Grande ubicado en Plaza del Rio local 19 y 20 planta alta.

XVIil.- DE LA SUPLETORIEDAD.
En todo lo no previsto por las presentes Reglas de Operacion sera valorado por el Consejo

Regulador del programa, o en su caso seran aplicables:

1. La Ley del Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y sus Municipios.
2. La Ley de Hacienda Municipal del Estado de Jalisco.
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Para publicacion y observancia, Promulgo la presente Convocatoria y Reglas de
Operacion del Programa “Becas para el Entrenamiento y Capacitacién para la
Industria del Videojuego y la Animacion 2023, en el Municipio de Zapotlan el
Grande, Jalisco, a los 27 veintisiete dias del mes de marzo de 2023.

C. ALEJANDRO BARRAGAN SANCHEZ

Presidente Municipal

MTRA-_CLAUDIA MAIQQARITWLE?G/OMEZ

Secretaria de Gobierno Municipal

C. Regidora Betsy Magali Campos Corona: rubrica. C. Regidor Ernesto
Sanchez Sanchez: rubrica. C. Regidora Diana Laura Ortega Palafox: rubrica. C.
Regidor Victor Manuel Monroy Rivera: rubrica. C. Regidor Jesus Ramirez
Sanchez: rubrica. C. Regidora Marisol Mendoza Pinto: rubrica. C. Regidor Jorge
de Jesus Juarez Parra: rubrica. C. Regidora Eva Maria de Jesus Barreto: rubrica.
C. Regidora Laura Elena Martinez Ruvalcaba: Rubrica. C. Regidor Edgar Joel
Salvador Bautista: rubrica. C. Regidora Sara Moreno Ramirez: rubrica. - - - - - - -



La que suscribe MTRA. CLAUDIA MARGARITA ROBLES GOMEZ, Secretaria de Gobierno del H. Ayuntamiento
Constitucional del Municipio de Zapotlan el Grande, Jalisco, con las facultades que me confiere el articulo 63 de
la Ley del Gobierno y la Administracién Pablica Municipal del Estado de Jalisco, por el presente hago constar y

Que con fecha 27 de marzo del 2023, fue oficialmente publicado en la Gaceta Municipal de Zapotlan, 6érgano
oficial informativo del Ayuntamiento; la Convocatoria y Reglas de Operacién del Programa “Becas para el
Entrenamiento y Capacitacién para la Industria del Videojuego y la Animaciéon 2023", en el Municipio de
Zapotlan el Grande, Jalisco, a los 27 veintisiete dias del mes de marzo de 2023, para que de conformidad con lo
que establece el cuarto resolutivo, se levanta la presente certificacion para los efectos legales a que haya lugar.

ATENTAMENTE
“2023, ANO DEL BICENTENARIO DEL NACIMIENTO DEL ESTADO LIBRE Y SOBERANO DE JALISCO”
“2023, ANO DEL 140 ANIVERSARIO DEL NATALICIO DE JOSE CLEMENTE OROZCO"
Ciudad Guzman, Municipio de Zapotlan el Grande, Jalisco, a 27 de marzo de 2023

MTRA. CLAUDIA MARGARITA ROBLES GOMEZ
Secretaria de Gobierno Municipal

Gobierno Municipal
de Zapotlan el Grande, Jal.
2021-2024

La presente fue publicada en la Gaceta Municipal de Zapotlan el Grande.
Correspondiente al dia 27 de marzo del ano 2023

En Ciudad Guzman, municipio de Zaptlan el Grande, Jalisco.

El presente ejemplar fue publicado con un tiraje de 20 ejemplares, el dia 27 de marzo del ano 2023, por el area
de Diseno Grafico, adjunto a la Direccion de Prensa y Publicidad del H. Ayuntamiento de Zapotlan el Grande,

Jalisco; y fueron entregados para su distribucion a la Oficina de Secretaria de Gobierno Municipal




